ENTRAINEMENT IA

L'interface entrainement IA permet
I'initiation a l'intelligence
artificielle. Les projets |A sont
réutilisable sur les interfaces
Adacraft et Python.
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Sélectionner un type de données pour entrainer votre intelligence artificielle !

Ta LIy

Images Sons Postures
Entrainer une machine a Entrainer une machine a Entrainer une machine a
reconnaitre des images issues reconnaitre des sons issues de reconnaitre des postures issues
de fichiers ou de votre fichiers ou de votre micro! de fichiers ou de votre
webcam ! webcam !

Utiliser un modéle déja entrainé

S{=leal=lgeaCI@¥el 157 modeles disponibles

Merci

Homme / Femme Chien / Chat Bonjour / Merci
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UTILISER DES DONNEES D’ENTRAINEMENT
Rechercher un modele Rechercher O

Chats (V) importer 'ensemble du jeu de données

PN I PN P Y Y X P I IS Y S Y Y

Chiens () importer 'ensemble du jeu de données

FRRRRNRNRRRRRNRN

Femmes aux cheveux longs (biaisé @) () importer 'ensemble du jeu de données

FRRRRNRNARRRRRNRN

Ce jeu de données contient un biais.

Hommes aux cheveux courts (biaisé @; Vous pouvez ['utiliser pour entrainer un modéle ™M)y 5orter lensemble du jeu de données
et vous rendre compte des limites de I'lA.

FRRRRNRNRNRRNRN




ATTENTION ! DONNEES A CARACTERE PERSONNEL

Il semble que vos données d’entrainement contiennent des données a caractére personnel, par exemple un
visage ou une voix humaine.
D’aprés les conditions générales d’'utilisation de Vittascience, vous pouvez entrainer le modéle a partir de ces

données mais vous ne pourrez pas les sauvegarder sur les serveurs de Vittascience.

Comment fonctionne la détection de visage ?

La détection est réalisée par une intelligence artificielle entrainée a reconnaitre des visages humain sur des
images. Celle-ci n'est pas parfaite, il peut donc arriver qu'elle détecte a tort un visage ou inversement qu'elle
N'y arrive pas.

@ Conseils :

1. Eviter les visages et voix humaines
2. Utiliser des objets, des animaux et des vegéetaux

3. Utiliser des visages genérés par une A, par exemple avec
thispersondoesnotexist.com

4. Utiliser des jeux de données disponibles sur Vittascience

m J’ai compris




SAUVEGARDER

BB Nom du projet

Nom du projet

[5/ Description du projet

Décrivez votre sketch, utile si vous souhaitez partager votre projet ultérieurement.

C) Publier son projet pour toute la communauté @

@ sauvegarder le modéle

() sauvegarder le modeéle et les données d'entrainement

I— ) Jatteste gque mes données d'entrainements ne contiennent pas de données a caractere personnel

ou

¥ Télécharger le modéle et les données d’entrainement
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